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Tutti i prodotti umani sono artefatti e, in senso pit ampio, utensili, allo stesso modo del-
la prima scure di pietra; anche gli apparecchi mediali, che naturalmente sono pit com-
plessi di un tamburo nella giungla, ... ma soprattutto hanno un raggio d'azione pid
ampio.

In generale si puo affermare che, nella storia dell'umanita, tutti gli strumenti tecnici ab-
biano avuto, nei loro effetti, un costante incremento in quanto a potenza, efficienza e
raggio d'azione. Gli effetti delle armi chimiche e atomiche sono globali, e anche le
probabili conseguenze della manipolazione artificiale dei geni diverranno globali.
Della tematica qui in discussione, |'"artificiale”, mi interessa la simulazione della Realta
Virtuale {VR), in particolare quella del Cyberspace.

{..)

La prodigalita teoretica con cui la Redltd Virtuale viene magnificata, nella sua qualita
di mondo nuovo e bello, & sorprendente! Peter Weibel, esperto di mass media e artista,
residente a Francoforte, vede cosi la VR: "La deterritorializzazione tecnica operata dal-
la Redlta Virtuale ha sollevato il soggetto verso una nuova categoria di res extensa, di
punti spazio-temporali, propriamente verso l'infinito virtuale, dove il soggetto tecnica-
mente si dematerializza". Si awvicina "un tempo nel quale a nessuna funzione umana
essenziale, fisica o spirituale, verra a mancare il suo corrispettivo artificiale".

Ma, appunto, |'assenza materiale di conseguenze offre, secondo la profezia di uno dei
protagonisti della VR, un’occasione per la risoluzione di conflitti: "Se semplicemente si
potesse vivere fino in fondo il proprio tormento edipico o di altro genere, rimarrebbe
senza conseguenze nel mondo reale: I'uccisione del padre e la violenza sulla madre
potrebbero diventare ancora piti popolari, e ciononostante suscitare meno pettegolezzi
presso i vicini". L'appena citato Morgan Russel ha pronta una ricetta anche per la psi-
candlisi e la terapia andlitica: "Una nevrosi da transfert potrebbe essere trattata sostan-
zialmente in modo piv veloce, se il terapeuta assumesse effettivamente, per esempio, la
forma dei nostri genitori”.

La generazione di un mondo, anzi, di mondi {!) del tutto arfificiali, trae origine da un
nuovo mito della creazione. | mondi artificiali sono totalmente controllabili. La possibi-
litd d'azione accresce il sentimento di potenza. Non vi spira alcun soffio d'aria..., nes-
suna luce appare senza la volontd del programmatore. Questi mondi non hanno biso-
gno di vita, di un vero e proprio pericolo... Visto cosi, lo spirito umano che crea gli ap-
parecchi mediali, i computer e i programmi, viene ben riassunto dal termine "soft wa-
re"1 - Gioco di parole tra il termine inglese sofiware e il tedesco ware, merce.




